Street Art numérique
Realiser un graffiti numérique et l'intégrer a un mur virtuel

1. Choisir une photo parmi les murs au choix : dossier Images / Gimp / Murs
2. Créer un Nouveau dossier « StreetArt_Prénom» sur le bureau
3. Réaliser un graffiti grace a I’outil en ligne : (ouvrir Chrome)

www.graffiticreator.net

v ey #.vuﬂqul e
WEF ilq»» \»MQM

Cliguer sur « Load » pour
ouvrir I'outil de création

1.

Saisir le texte (de
préférence tout attaché : il
sera plus facile a détourer

ensuite) puis cliquer sur
Create ! .

2.

Cliquer sur les lettres a
ne pas modifier pour
les barrer avant chaque

modification
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3. L £l L
Width : modifie la largeur
des lettres
Height : modifie la
hauteur 5
Rotation : faire pivoter les :
lettres 4. R: Red (Rouge) 6.

Modifier la couleur des G : Green (Vert) Jouer sur les themes :

lettres B : Blue (Bleu) dégradés, arriéres plans

Nuancier couleurs de base (background), etc.

4. Capturer le graffiti terminé

a. Dans la barre des taches, cliquer sur %

b. Cliquer sur «<Nouveau » pour venir encadrer le graffiti a conserver

c. Cliquer sur « Enregistrer »

d. Dossier « Streetart »
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e. Nom du fichier : « graff prenom » ﬁ’ — > H LJJ j </



http://www.graffiticreator.net/

A ce stade, le graffiti est enregistré au format JPG, format qui n’accepte pas la
transparence. Pour détourer notre graffiti et I'intégrer sur une image, il faudra
ensuite enregistrer notre image au format png.

5. Ouvrir le logiciel The Gimp pour détourer le graffiti

a. Fichier / Ouvrir / le fichier « graff prenom»

b. Nous aurons besoin d’une image transparente pour utiliser le graffiti détouré :
. % Dans la fenétre des calques, cliquer droit sur le calque « Arriére-plan »
% cliquer sur « Ajouter un canal alpha » : représente la transparence de
I'image

c. Dans la boite a outils, sélectionner I'outil Chemins pour détourer le graffiti en
enlever I'arriére-plan

% Détourer point par point le graffiti en cliquant tout autour du contour L

& Placer des points tout autour du graf a détourer et faire se rejoindre le premier  Chemins =

=

et dernier point en maintenant appuyé la touche CTRL ”"‘:f dT'édi”"”
* Tracer
- - . . € Eaiion (o)
d. Dans les OPTIONS de la boite a outils, cliquer sur « Sélection depuis le chemin » { Déplacement (k)

e. Sélection / Inverser pour inverser la sélection \I: Palygonal
Sélection depuis le chemin |

f. Edition / Effacer ou Suppr pour supprimer l'arriére-plan

Tracer le chemin I

ATTENTION AU DETOURAGE :
» Zoomer pour plus de précision (CTRL + molette de la souris)
> Ne pas croiser les points

g. Enregistrer I'image au format png (format qui permet la GO &
transparence) = : = 5
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h. Fichier / Enregistrer sous s o s
i. Enregistrer 'image sous le dossier « Gimp » et la renommer IM'E“”*'"E”' o
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j. Modifier son extension de fichier en png (format qui permet la

I E X
transparence) o u
k. Dans la fenétre qui apparait : conserver « Fusionner les calques T a
visibles »
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I.  Exporter
m. Enregistrer

6. Intégrer le graffiti sur le mur

a. Sélection / Inverser pour inverser a nouveau la sélection
b. Edition / Copier ou Ctrl +C

c. Fichier / Ouvrir la photo du mur

d. Dupliquer le calque et le nommer « Graffiti » Créer une
copie du calque permet de conserver la photo d’origine
@ et comparer le travail en cours avec le matériau de
base. Le calque d’origine devra étre placé en dessous.




Renommer le calque « graffiti » en cliquant dessus : Entrée pour valider
e. Edition / Coller : il faut étre bien positionné sur le calque a retoucher pour coller le texte

ﬁ f. Outil Mise a I'échelle pour ajuster la taille du graff par rapport au mur

valider en cliquant sur Echelle et modifier manuellement

g. Cliquer sur Outil P> Outils de transformation >
Perspective pour fondre le graff dans la photo

h. Pour faire réapparaitre le mur en dessous du
graffiti, il faut modifier 'opacité du graff, afin de le
rendre plus transparent :
modifier le curseur d’opacité

i. Dans le menu « Filtres », je peux ajouter des effets
« flou, ombre portée, etc. »

= j.  Pour peaufiner, utiliser I'outil Gomme pour effacer ou estomper (effacer l'intérieur
des lettres, comme ci-contre par exemple)

7. ENREGISTRER LES MODIFICATIONS :

Enregistrer 'image sous le dossier « Gimp » et la renommer
avec son prénom
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i Sources :
- Fiches Micro n°5 - http://docs.gimp.org/2.6/fr/gimp-pimping.html
- www.vodeclic.com : site de formation en vidéo - www.mycube.fr


http://docs.gimp.org/2.6/fr/gimp-pimping.html
http://www.vodeclic.com/
http://www.mycube.fr/

